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ECRAN PC LAP COUNTER

(1 Pc Lap Counter M[=]

Temps A eilleur term ! e
7 13.036 8970 5146

7 1 4 9.019+5,01%
E 18.036 18.033(18.033) 8968 £004 f 2 £.004 3 9018 +9,018
5 13.037 1T(IT) 8969 7205 3 3 7.205 m 2 9.018+5,01¢
4 18.036 2TIT) 8970 9006 4 4 9006 m 1 9018 +9.018
~ Message — —Meil_lem temps sur Spa
ey E [[c—
Paz de pilate sur le canal 16 Meilleur temps _ Femps sur piste] Tot tou
Course interrampue tour annulé pour canal 15 Curtis 2.900

Paz de pilote sur le canal 14 Mo 4899
Courge interrompue tour annulé pour canal 13

Courge interrompue tour annulé pour canal 12 RUU_Ta 8833
Pas de pilate sur le canal 11 Sirith 8499
Course interrompue.tour annulé pour canal 10

Paz de pilate sur le canal 3 LI

T N S

[Eamfig Course...l Arrét | [ |Pause| [EaptinLer | 10.0 |Dptic-ns...

[0 LT Zoom | lmprimer... Deétail... | Shift T A propos..

L’écran Pc Lap Counter se divise en 5 parties :
- Résultat : : classement de la course.
- Messages : Messages d’informations et d’alertes.
- Meilleurs temps : Meilleurs temps des participants a la course.
- Gestion course : boutons permettant de gérer la course.
- Autres : boutons permettant la gestion des données signalétiques.

CJ Pc Lap Counter

9,019 9.006 3013

T - R

1 4 [ 4 1 2

2 B Antansen 4 9.019 0000 9.006 9013 k| 4 9013 9.020--0,001
3 Mom 4 9.019 0000 9.006 9013 4 1 9.013 13 9.020--0,001
4 LWVelens 4 9.019 0000 9.006 9013 4 3 9013 9.020 0,001

Cette partie de 1’écran Pc Lap Counter correspond au classement de la course et est mise a
jour a chaque passage des pilotes.
Temps restant - Ecoulé :
Si la course est configurée en durée limitée ces champs indiquent le temps restant
avant I’arrét de la course ainsi que le temps écoulé depuis le départ de la course.
Record :
Indique le temps record du circuit ainsi que le nom du détenteur.
Seg. Reste :

Si la course est configurée en durée limitée et qu’un segment est prévu ce champs
indique le temps restant avant la fin du segment.
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Record Seg :
Indique le meilleur temps effectué dans le segment, ce temps se remet a zéro a chaque
fin de segment.

Pos :

Position du pilote ou de I’équipe dans la course.

Equipe :

Nom de I’équipe

Pilote :

Nom du pilote.

Tour:

Nombre de tours total effectués par le pilote ou 1’équipe depuis le départ de la course.
Temps :

Temps du dernier tours effectués par le pilote.

Ce temps est affiché en rouge si le temps est plus grand que le temps maximum
autorisé ou si le temps est plus petit que le temps minimum autorisé.

Diff :

Différence en nombre de tours et en distance (version 3.33) par rapport au premier
pilote et entre parenthése la différence par rapport au précédent (Version 3.20).

Si cette différence est de moins de 1 tour Pc Lap Counter affichera la différence en
secondes.

Meilleur temps :
Meilleurs temps du pilote.
Ce temps est affiché en :
- Orange : si le pilote vient de battre son meilleur temps en course (non pas son
temps record mais son meilleur temps en course).
- Vert : si le pilote vient de battre le record du tour.
Ce temps se remet a zéro a chaque changement de piste ou de pilote.
Moyenne :
Moyenne des temps du pilote ou de I’équipe depuis le départ de la course.
Tour S. :
Nombre de tours effectués par le pilote dans le segment.
Ce nombre de tours se remet a zéro a chaque fin de segment (Version 3.20 ne remet
plus a zéro lors d’un changement d’un pilote).
Pos S.:
Position du pilote dans le segment par rapport aux autres pilotes.
(Voir aussi OPTIONS).
Moyenne S.:
Moyenne des temps du pilote dans le segment.
Cette moyenne se remet a zéro a la fin de chaque segment.
Piste :
Indique sur quelle piste se trouve le pilote ou I’équipe ainsi que la couleur de la piste.
Pénalité :
Indique le nombre de tours de pénalité qu’a regu le pilote ou I’équipe.
Temps précédent :
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Indique quel était le temps du tours précédent et la différence avec le temps du dernier
tour effectué par le pilote.

En Pitstop :

Indique le temps que le pilote ou I’équipe a passé en arrét au stand.

Tour Pitstop :

Indique le ou les tours ou un arrét au stand est prévu.

Vous pouvez modifier ce champs a tout moment en indiquant le ou les tours ou un
arrét au stand est prévu (séparez les tours par un ‘;’ si vous en prévoyez plusieurs).
En course depuis :

Total de tous les tours effectués par le pilote ou I’équipe depuis le départ de la course.
On:

Lorsque vous utilisez le systéme de contrdle des pistes ce champs indique si la piste
est sous tension ou pas.

Vous pouvez modifier ce champs a tout moment ce qui aura pour effet de mettre sous
tension ou hors tension la piste.

(Voir OPTIONS et DETECTION pour plus d’information).

Distance :

Version 3.33 :Indique la distance total parcourue par le pilote ou I’équipe

—Message
Pauze demandée &: 20:26:47:900 ’ -
Course interrompue &: 20:26:43: 770 ﬂl
Paz de pilote sur le canal 16
Coursge interrompue,tour annulé pour canal 15

Paz de pilote zur le canal 14

Courge interrompue,tour annulé pour canal 13

Course interrompue kour annulé pour canal 12

Paz de pilate zur le canal 11

Course interrampue,tour annulé pour canal 10

Paz de pilote sur le canal 9 ;I
Fo. Ao K [ P — ]

- TILL

Dans cette partie de I’écran Pc Lap Counter Affichera des messages d’information pour vous
alerter par exemple qu’un tour n’a pas été accepté.
Cette partie de I’écran affiche aussi I’état des feux de départ (voir section Feux de départ).

—Meilleur temps sur Spa

Meilleur temps Arnnuler =T

Meilleur tetmps  Femps sur pist

Tot tours -
B. Bertrand
B Degeave 24905

B. Devoz

C. Daelemnan 8998

C. Pauhs 8910

C.Colat 8993

C Mignat LI

Cette partie affiche les meilleurs temps des pilotes pour le circuit concerné ainsi que certaines
statistiques sur la course en cours.

Pilote :

Nom du pilote

Meilleur temps :

Meilleur temps effectué par le pilote sur ce circuit.
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Temps Sur Piste :

Affiche le temps total de conduite du pilote depuis le départ de la course.

Ce champs se met a jour a la fin de chaque relais et a chaque changement de piste ou de
pilote.

Tot tours :
Total cumulé des tours effectués par le pilote depuis le départ de la course.
Ce champs se met a jour a la fin d’un relais et a chaque changement de piste ou de pilote.

Pour faire X tours :

Affiche le meilleur temps du pilote pour effectuer x tours.

Ceci n’est affiché que si la course est configurée en nombre de tours.
Moyenne :

Affiche la moyenne du pilote pour effectuer x tours.

Ceci n’est affiché que si la course est configurée en nombre de tours.
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CONFIGURATION D’UNE COURSE

[Eanfia Cnur&e...| Anét | IEje] |Pause| [EaptinLer | 10.0 |EI|:-tions...

Zoom | Imprimer... ctail... | Shift1 A propos..

Avant de commencer une course vous devez d’abord spécifier a Pc Lap Counter quels sont les
parametres (durée de la course, participant, durée des relais...)

Lorsque vous avez terminé la configuration de la course Pc Lap Counter affichera les
participants dans la partie résultat selon I’ordre des pistes et le bouton Go s’activera.

Dans la partie gestion course de Pc Lap Counter cliquer sur Config Course..., I’écran de
paramétres de la course apparait.

Paraméties de la course

Pilote/E quipe | Type Course |

Pizte Pilcte Ecuipe Pizte rotation [our du pitstoy Fond Texte | Woture [(C =
1 Blanc = |[roir ;lFerrali

Wert o [Ihoir llFerrali
mauve = |Blanc ;lFerrari
Rouge = JiMoir LlFerrari
Jaune = |{Moir ;lFerrali
Bleu = ||Blanc llFerrali
Orange w ||Blanc ;lFerrari
Mo = |[Blanc LlFerrari
P = |[Blanc ;lFerrali

(o B I R g R Lt R N |

BE-H-EE & - Has -

10 [WOSSAERT Guy none) 12 n Orange w ||Blanc llFerrali

11 Blew  w |Blanc ;lFerrari

12 |HEYSE Stewen nonel 13 0 Jaune = [Inoir LlFerrari

13 |LIEERT Bemard nonel 15 0 Rouge = ||Blanc ;lFerrali

14 Mauve W l|IBlanc llFerrali

15| 15 [FICCIMNNI Vicenzo 4 fnone) 10 ] wert e Inoir ;lFerrari
-
| | _'I_I

Charger Serie:l j ok | Annuler |

Pc Lap Counter vous affiche toutes les pistes disponibles (17 pour I’instant).
En regard de chaque piste que vous utilisez, spécifier les pilotes ou les équipes participants a
la course.

Explication des champs:

Piste :
Dans le cas d’une détection via le port parallele la piste représente le numéro de la pin
de votre port parall¢le (Par exemple la piste 1 représente la pin 1 du port LPT1).
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Par contre dans le cas d’une détection via le kit K8000 de Velleman la piste représente
le IO CHANNEL de votre K8000 (Par exemple le piste 1 représente le io channel 1 de
votre K8000).

Utilisez les pistes 1 a 6 pour les détecteurs RMS et les pistes 1 et 2 pour les DS-200.
Les boitiers DS-030 et DS-300 utilisent les pistes 1 a 16 .

Pilote :

Introduisez le pilote qui roulera sur cette piste.

Vous pouvez sélectionner le pilote dans la liste ou introduire directement son ID (Voir
gestion des pilotes pour créer un nouveau pilote).

Sélectionnez le pilote ‘(none)’ ou introduisez 0 dans le cas ou il n’y aurait pas de
pilote sur la piste en question.

Rem :

Si vous avez spécifié¢ une équipe Pc Lap Counter ne présente que les pilotes
appartenant a cette équipe (le pilote ‘(none)’ n’est plus disponible).

Fond et Texte :

Sélectionnez la couleur de la piste (Couleur de fond et du texte).

Cette couleur vous permettra d’identifier plus facilement la piste dans I’écran résultat
de Pc Lap Counter.

Piste Rotation :

Permet de faire des changements de pistes automatiques.

Introduisez le numéro de la piste ou ira le pilote lors du premier changement de piste.
Exemple :

Rotation 6 pour la piste 5 veux dire que lors du changement de piste le pilote qui est
sur la piste 5 ira sur la piste 6.

Equipe :

Introduisez 1’équipe qui roulera sur cette piste.

Vous pouvez sélectionner 1’équipe dans la liste ou introduire directement son ID (Voir
gestion des équipes pour créer une nouvelle équipe).

Sélectionnez 1’équipe ‘(none)’ ou introduisez 0 dans le cas ou il n’y aurait pas
d’équipe/pilote sur la piste en question.

Rem:

Lorsque vous introduisez une équipe Pc Lap Counter mettra automatiquement le
premier pilote de 1’équipe en regard de la piste en question.

Tour du Pitstop :

Ceci permet de faire un arrét au stand automatique a un moment déterminé.
Introduisez le numéro du tour lors du quel le pilote ou I’équipe désir effectuer un arrét
au stand.

Lorsque le pilote ou 1’équipe atteindra ce nombre de tour, Pc Lap Counter mettra
automatiquement le pilote en arrét au stand pour une durée paramétrée dans I’onglet
‘type course’ champs ‘durée du pitstop’

Rem :

Si vous voulez effectuer plusieurs arréts au stand utiliser le “ ;” pour séparer les
différents tours.
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Par exemple 20 ;50 veux dire que Pc Lap Counter mettra automatiquement le pilote ou
I’équipe en arrét au stand aux tours 20 puis 50.

Voiture :
Introduisez la voiture avec laquelle le pilote ou I’équipe roule.

Charger série (Version 3.21):
Ce bouton permet de configurer la course selon les parameétres d’une série introduite
via le bouton ‘series...” de la partie signalétique de Pc Lap Counter.

Apres avoir choisi la série Pc Lap Counter mettra en regard des pistes les pilotes de la
série 1.

Lors de la fin d’un relais Pc Lap Counter changera automatiquement les pilotes avec
les pilotes de la série suivante.

Effacer (Version 3.6):
Ce bouton permet d’effacer la configuration précédente : les pilotes et les équipes ainsi
que la configuration des rotations seront effacés (remise a zéro).

Paramétres de la courze

Picte/Equipe | Type course |

~Son
Drémarrer: |Start.wav J
Rielais: |He|ay.wav J
Décompte de: |1D 2 sec Durée du pitstnplm 2l gae

" Saon génénque selon le 10 du pilate
& Son par pilote

—Circuit
Circuit; Spa - LongueLr: |18— M
Temps min: IB1— Sec Temps max: |18— SEeC
—Course
Championnat: [ I Flis j
Grand Fris: IBeIgique j
" Premier pilote ayant: [ Tows
{* Course de: [00:08:00 hh:mm:ss ¥ Pauze de la courze lorz d'un relais
Faire un relais tout les; IW HH: hnd ™ & lafin de la course les pilotes doivent terminer leur tour

[]:4 | Annuler |

Vous devez spécifier ici la durée ou le nombre de tours qu’aura la course ainsi les
caractéristiques du circuit sur lequel vous roulez.

Explication des champs:

Son démarrer :
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Pc Lap Counter permet d’émettre un son pour le départ de la course.
Introduisez ici le fichier son que vous désirez entendre lors du départ (fichier WAYV).

Son fin segment :
Pc Lap Counter permet d’émettre un son lorsque le segment arrive a sa fin.
Introduisez ici le fichier son que vous désirez entendre lors de la fin des segments

(fichier WAYV).

Son Décompte de :

Pc Lap Counter permet de faire un décompte SONORE avant le démarrage de la
course.

Introduisez ici le nombre de secondes que Pc Lap Counter doit décompter avant le
départ de la course.

Son Durée du pitstop :
Lorsque vous prévoyez des arréts au stand automatique ce champs permet d’indiquer
la durée de ces arréts au stand.

Circuit Circuit =

Si vous roulez sur plusieurs circuits indiquez ici sur quel circuit se déroule la course.
Rem:

Lorsque vous introduisez le circuit Pc Lap Counter mettra automatiquement la
longueur et les temps min/max de ce circuit.

Circuit Longueur :
Indiquez ici la longueur du circuit, ceci permettra a Pc Lap Counter de calculer la
vitesse.

Circuit Temps Min :

Indiquez ici le temps minimum pour effectuer un tour de piste, ce temps permettra a
Pc Lap Counter de détecter les erreurs éventuelles de détection.

Exemple : voiture qui sort sur le détecteur d’une autre piste.

Rem :

Si le temps au tours d’un pilote est plus petit que le Temps Minimum , Pc Lap Counter
refusera le tour et affichera un message.

Circuit Temps Max :

Indiquez ici le temps maximum pour effectuer un tour de piste, ce temps permettra a
Pc Lap Counter de détecter un disfonctionnement de vos détecteurs.

Rem :

Si le temps au tours d’un pilote est plus grand que le Temps Maximum , Pc Lap
Counter affichera le temps en rouge mais ne le refusera pas.

Course Championnat : voir mode championnat
Course Grand Prix : voir mode championnat

Course Premier pilote ayant / Course de / Qualification:
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Via ces deux options vous spécifier quel type de course vous voulez faire :soit la
course se limite en un certain nombre de tours et vous utilisez I’option ‘Premier pilote
ayant’ , soit la course a une durée déterminée et vous utilisez 1’option ‘Course de’

Premier pilote ayant :

Lorsque vous sélectionnez ce type de course vous devez spécifier le nombre de tours
qu’aura la course. Le premier pilote ayant effectué¢ le nombre de tours indiqués
gagnera la course.

Pour ce type de course il est ¢galement possible de dire si tous les pilotes doivent faire
X tours (x représente le nombre de tours prévu pour la course) ou bien est-ce que la
course se termine dés qu’un pilote a effectué les x tours.

Course de :

Lorsque vous sélectionnez ce type de course vous devez spécifier la durée de cette
course. Le gagnant sera le pilote qui aura effectué le plus de tours dans ce laps de
temps.

La durée maximum d’une course est de 23H59M59S

Pour ce type de course vous pouvez également spécifier la durée d’un segment via le
champs ‘Segment de °.

Si par exemple vous spécifiez la durée d’un segment a 30 minutes cela veut dire qu’il
y aura un changement de pilote ou une pause toutes les 30 Minutes.

L’option ‘pause de la a la fin d’un segment’ mettra la course en mode
PAUSE a chaque fin de segment et vous devez alors manuellement redémarrer la
course via le bouton ‘continuer’ disponible dans la partie gestion course de Pc Lap
Counter.

L’option ‘A la fin de la course les pilotes doivent terminer leur

tour’ ( ¥ version 3.17) signifie qu’a la fin de la course Pc Lap Counter attendra que
tous les pilotes terminent leur tour avant d’arréter complétement la course.

Pour que les pilotes puissent terminer leur dernier tour Pc Lap Counter n’autorisera
qu’un seul passage pour chaque pilote.

Qualification:

Cette option permet de faire des séances de qualification.

Dans ce mode Pc Lap Counter triera les pilotes en fonction de leurs temps et non en
fonction du nombre de tours effectués.
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FONCTIONS DISPONIBLES EN COURSE

Dans la partie gestion course, apres avoir configurer la course, une série de boutons vous
permettes de gérer la course.

[Eatfig Course...| Lurét | (5t |F'ause| [EantiftEer, Maj... | 10.0 |Dpti0ns...

[T Zoom | lmprimer... Détall... | Shift1 A propos.

Go - Pause - Continuer - Arrét - 10..0:

Go:

Apres avoir configurer la course ce bouton vous permet de démarrer la course.
Rem :

Pc Lap Counter fera un décompte SONORE.

Si vous avez activé le controle des pistes, le bouton ‘GO’ mettra les pistes sous
tension.

Pause :

Ce bouton permet de mettre la course en mode PAUSE.

Si un pilote passe les détecteurs alors que la course est en mode pause Pc Lap Counter
refusera le tours et affichera un message.

Rem :

Dés que la course est en mode pause Pc Lap Counter rafraichira le classement.

Si vous avez activé le controle des pistes, le bouton ‘Pause’ mettra les pistes hors
tension.

Continuer:

Ce bouton permet de redémarrer la course lorsque celle-ci est en mode PAUSE.
Rem :

Si vous avez activé le controle des pistes, le bouton ‘Continuer’ mettra les pistes en
tension.

Arrét :

Ce bouton permet d’arréter compleétement la course et il ne sera plus possible de
continuer (mais il vous sera toujours possible de sauver toute la course).

Si vous avez activé le contrdle des pistes, le bouton ‘Arrét’ mettra les pistes hors
tension.
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10..0 (Décompte automatique)
Ce bouton vous permet de faire un décompte avant une pause, un arrét ou avant de
continuer la course.

O Paramétres compteur | _ (=] x|

Démarrer aprés:

Action & prowoguer

Anhuler |

Apres avoir cliquer sur ’10..0° Pc Lap Counter affiche la fenétre décompte et vous
pouvez spécifier le nombre de seconde a décompter ainsi que 1’action a lancer (pause,
arrét, continuer).

La fenétre décompte tient compte de 1’état de la course (Il ne vous est pas possible par
exemple de lancer 1’action pause alors que la course n’est pas démarrée).

MAJ - Rotation - Détail - imprimer - Zoom

Bouton Mise a jour:

Ce bouton permet de mettre un pilote en arrét au stand ainsi que d’ajouter ou de
diminuer le nombre de tours total obtenu par ce pilote.

C’est via ce bouton que vous savez aussi faire des changements de pistes MANUELS.
Vous pouvez aussi prolonger ou diminuer la durée de la course ainsi que la durée du
segment actuel (Version 3.20).

1 Maj Piste/Pilote/tours [ _ =]
|+ vl 00:00:00  ¢hhcmm:zs) & la course |+ VI 000000 ¢hh:mm;=s) au relsis
Canal |Pitstop Filcte Pénalité rtours) ()
«| [ |curis 0 hd
«| [ [Moix ¥ [[norne) Ea
12 - l- Rours » [l{rone) hd
~| [ [emth - [[crone) Rl

Ok | Annuler |

Lorsque vous cliquez sur ‘MAJ’ Pc lap counter affichera les participants de la course
dans I’ordre alphabétique des équipes et des pilotes.
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Champs disponibles dans la fenétre pitstop :

Piste :

Représente le numéro de la piste sur laquelle le pilote ou I’équipe roule.

Si vous voulez que le pilote ou I’équipe change de piste indiquez ici le nouveau
numéro de piste sur la laquelle le pilote ou I’équipe désir rouler.

Rem:

Lorsque vous changez la piste Pc Lap Counter mettra a zéro le nombre de tours
effectués par le pilote (le nombre de tours total lui restera comme il est) ainsi
que son meilleur temps durant la course.

Pitstop :

Ce champs permet de mettre le pilote en arrét au stand et un décompte du
temps en arrét au stand se mettra a jour dans le classement.

Lorsque le pilote est en arrét au stand Pc Lap Counter refusera les éventuels
passages pour ce pilote et affichera un message.

Si vous avez activé le controle des pistes, Pc Lap Counter mettra la piste hors
tension.

REM :

Si le pilote est déja en arrét au stand le champs ‘pitstop’ sera coché et vous
n’avez qu’a décocher le champs pour arréter I’arrét au stand.

Si vous avez activé le contrdle des pistes, Pc Lap Counter mettra la piste sous
tension.

Pilote :

Si vous désirez changer le pilote qui se trouve sur la piste en question indiquez
ici le nouveau pilote.

Vous pouvez sélectionner le pilote dans la liste ou introduire directement son
ID (Voir gestion des pilotes pour créer un nouveau pilote).

Rem :

Si I’équipe est spécifiée Pc Lap Counter ne vous permettra que de mettre un
pilote appartenant a cette équipe.

Equipe:

Si vous désirez changer 1’équipe qui se trouve sur la piste en question indiquez
ici la nouvelle équipe.

Vous pouvez sélectionner 1’équipe dans la liste ou introduire directement son
ID (Voir gestion des équipes pour créer une nouvelle équipe).

Rem :

Lorsque vous changez 1’équipe Pc Lap Counter mettra comme pilote le premier
pilote de 1I’équipe en question.

Lorsque vous changez 1’équipe Pc Lap Counter mettra a zéro le nombre de
tours effectués par le pilote (e nombre de tours total lui restera comme il est)
ainsi que son meilleur durant la course.

Pénaliteé :
Si vous désirez changer le nombre de tours total effectués par le pilote ou de
I’équipe indiquez ici le nombre de tours a ajouter ou a diminuer:

>0 Pc Lap Counter ajoute le nombre de tours spécifiés.

< 0 Pc Lap Counter soustraira le nombre de tours spécifiés.
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Rem :
Pc lap counter mettra a jour le classement et affichera le nombre de tours de
pénalité.

Bouton rotation (Changement de piste automatique):

Ce bouton vous permet de lancer les changements de piste de maniére automatique :
En fonction de ce que vous avez spécifi¢ dans la partie configuration course et dans les
changements de pilote a I’intérieur des équipes Pc Lap Counter effectuera les
changements de pistes et de pilotes automatiquement.

Pc Lap Counter mettra a zéro le nombre de tours effectués par le pilote (le nombre de
tours total lui restera comme il est) ainsi que son meilleurs durant la course.

Exemple de changement de piste et de pilote:
Supposons que vous avez configurer la course pour 2 pistes de cette maniére :

Piste Pilote Rotation Equipe
10 Albert 11 SCALEX
11 Jean 10 NINCO

et que I’équipe SCALEX est configurée comme ceci :

Pilote Shift Pilote
Albert Paul
Paul Albert

Et que I’équipe NINCO est configurée comme ceci :

Pilote Shift Pilote
Jean Eric
Eric Jean

Lorsque vous aller cliquer sur ‘Rotat’ la premicre fois Pc Lap Counter effectuera les
changements suivants :

Piste Pilote Equipe
10 Eric NINCO
11 Paul SCALEX

Lorsque vous aller cliquer sur ‘Rotat’ la deuxiéme fois Pc Lap Counter effectuera les
changements suivants :

Piste Pilote Equipe
10 Albert SCALEX
11 Jean NINCO
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Bouton Detail (Historique des tours)

Ce bouton vous permet de voir un historique des tours du pilote ou de 1’équipe

sélectionné.
3 Lap Detail for Moix [CATALUNYA) =]
Irnprirner | Irnpart.... | Sauwer.. |
O Détail I [=] B3
Tour Temps Wi Plote Movenne  Tour précédent  Diff  Zn course depuis T
B 9019 Mo 9019 0.000+9,013 9019
3 9021 Mo 9020 9.019+0,002 18040
4 9019 Mo 9020 9.021--0,002 27.059
5 9021 Mo 9020 9.019+0,002 36.080
g 9.020 Mo 9020 9.021--0,001 45,100
7 9021 Ioze 9020 9.020+0,001 54121
Moperme: 9020
En course dep 54,121
1« I

Pour sélectionner un pilote ou une équipe positionnez vous dans le classement. (via la
souris sélectionnez dans le classement le pilote puis cliquer sur le bouton ‘détail”’).
Dans la fenétre ‘détail” vous avez la possibilité d’ imprimer, de sauver ou d’ importer
I’historique des tours.

Rem :

Lorsque vous ouvrez la fenétre ‘détail’ pendant la course, I’historique des tours est

automatiquement mis a jour par les éventuelles passages des pilotes .
Vous pouvez ouvrir plusieurs historique (un par pilotes ou équipes).

Bouton imprimer.

Ce bouton vous permet d’imprimer et de sauver des rapports concernant la course

actuelle.

Exemple : résumé course

O Menu imprimervoir [_ =] |

K3 =ur la piste depuis...

22 Tatal des tours par pilate. ..

Appliguer...

Fermer
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O Imprimer résumé course M= &3

Résumé course
Pos Filate Towr  Meilleur temps M ayenne Tourz.P Poz P Mopenne.P  Canal |
1 Mo 10 9018 9,020 10 9020 13
2 E. &irtanzen 10 9.009 9041 ] 021 10
3 J-M Degroote 10 9.009 9021 10 9021 12
4 L.Wehens 2 9034 9.034 2 9034 11
12:46:40 Pc Lap Counter  wsers styne baht27as?
4] | i

Sauver... |

Irnprirmer I Fermer |

Rem :
Si votre imprimante est raccordée sur le port LPT1 et que vous utilisez ce méme port
pour la détection il risque d’avoir des erreurs de détections lorsque vous imprimez le
résumé.

Bouton Zoom (Grand affichage)

Ce bouton permet d’afficher un écran supplémentaire qui reprend le classement et un
grand affichage prévu pour 4 pistes.

O Contrdle zoom [ _ =] |
Modification de la vue régeau pour: Iﬁ.,.f1 vI

Afficher: IDétaiI tours j

Afficher wue... |

]34 | Annuler |
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=
W Yue de la course

8,854 |m- 8,854

eilleur hdeilleLr

8.854 8,845

hdeilleLr eilleur

Dans cet écran vous pouvez spécifier quelles pistes il faut afficher en grand en
sélectionnant la piste que vous voulez voir afficher.

Le bouton ‘fichier...” vous permet de spécifier I’emplacement du fichier view.ini sur
lequel est basé le grand affichage.

(Voir option ‘grand affichage’ pour plus d ‘informations).

Boutons Sauver et Ouvrir :

Les boutons Sauver et Ouvrir vous permet de sauver le résultat d’une course pour étre
ensuite chargé ultérieurement.

Lors de la sauvegarde d’une course Pc Lap Counter sauvera non seulement le
classement mais aussi le détail des tours ainsi que les configurations.

De plus Pc Lap Counter sauvera aussi les modifications éventuelles d’affichages.

Lors de I’ouverture d’un fichier sauvegardé Pc Lap Counter vous donne la possibilité
de soit continuer la course sauvée soit de simplement charger les parametres de la
course.

Vous pouvez aussi choisir de charger ou pas les modifications d’affichages éventuelles
(Police, Couleur, Largeur colonnes....).

Rem:

Lors d’une course Pc Lap Counter fait une sauvegarde automatique dans le fichier
LOG.RAC.

Dans le cas d’une coupure de courant ou d’un plantage du programme il vous suffit de
charger le fichier LOG.RAC et de continuer la course.
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Deux boutons dans la partie ‘meilleurs temps’ vous permettent de mettre a jour les
meilleurs temps sur le circuit en cours:

Annuler :

Ce bouton remet a zéro les meilleurs temps de tous les pilotes pour le circuit en cours.

Maj...

Ce bouton vous permet de mettre a jour le meilleur temps du pilote pour le circuit en
cours.

Pour mettre a jour un meilleur temps cliquez sur le pilote dans la partie ‘meilleurs
temps’ puis cliquez sur le bouton ‘Maj..." et la fenétre ‘meilleurs temps pilote’
s’affichera.

Cette fenétre vous permet de mettre a jour le meilleur temps du pilote sélectionné ainsi
que le nom du pilote détenteur du temps record sur le circuit en cours.

Sauver temps

Dans la partie ‘gestion course’ vous trouverez aussi un champs nommé¢ ‘Sauver
temps’ :

Ce champs lorsqu’il est désactivé fait que Pc Lap Counter n’enregistre plus les
éventuelles meilleurs tours accomplis par les pilotes.

Ceci peut étre utile lorsque vous faite des tests.
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DETECTION

Pour la détection des passages Pc Lap Counter Fournit 5 interfaces qui permettent de
lire les informations envoyées par vos détecteurs.

Interface LPT1 : pour une lecture directe de votre port LPT1

Interface K8000 : pour une lecture du kit Velleman K8000.

Interface Scalextric RMS : pour une lecture des détecteurs RMS de scalextric.
Interface DS-030 : pour une lecture des boitiers DS-030 de DS Racing.
Interface DS-200 : pour une lecture des boitiers DS-200 de DS Racing.
Interface DS-300 : pour une lecture des boitiers DS-300 de DS Racing.

Ces interfaces sont en réalité des programmes qui tournent séparément du programme
Pc Lap Counter.

Lorsque vous exécutez Pc Lap Counter, le programme lance par défaut I’interface
LPT1 (Voir partie OPTION pour lancer une autre interface lorsque Pc Lap Counter
démarre) ce qui fait que vous avez toujours deux programmes qui apparaissent dans la
barre des taches de windows (Pc Lap Counter et I’interface de détection).

Pour accéder a I’interface de détection cliquez sur le I’interface qui apparait dans la
barre des taches de windows.

% Interface LPT1 pour Pc Lap Counter

— Configurstion des pin —Messages
Pin ertréss Wal intisles (ON/Off) Pin soties PraiEl Gy o6 )
I_ I_ Démarrage de l'interface, un instant
: | Mone Contrdle Pin 13 Anéter interface |
16 [ I Maone Contrdle Pin 12
|15 I I Mane Cantréle Fin 11
IW r r [ MNoe Cortréle Fin 10 Tester la pin 17
IF t2 i T Irterface démarrée & 00:11:50:400 T
|_Fint Lecture LPT & l'adresse 888, . _lesodes es PN |
[iz | I Fin 9
|11 v [ Fin & Tester les sorties 17 |
[io 'l Pin 7 T |
Ig— I— I— W MAUIEr S0rte
[e [ Mone
| 7 |- |- [ rone Test toutes les pin
[fe [ P— chague:
s [ Mone IEl Ses  Go |
[« [ Mone
I J I_ I- N':'i Maniteur ... |
e [ Mone
| | [ Mane Adresze LPT1
_Im I —
« | > 3
—Feux de départ
| hore | Mane | Mone G| Pin5 | PaussfStop I Fin 4
™ Temps minimpusionest1/ [200 Sec [ Contrdle perf pour |1 0000 | lecture Iptt
[~ Montrer impulsion rejetée [~ Ltiliser le fichier KS000

L’interface LPT1 vous permet de spécifier quelles sont les pin d’entrées (pin activées
par vos détecteurs) et quelles sont leurs correspondances en sorties (dans le cas ou
vous auriez des relais qui permettent de contrdler les pistes).
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L’interface vous permet aussi de changer 1’adresse du port LPT1.

REM :

Dans le cas ou I’interface LPT1 ne démarre pas automatiquement avec Pc Lap Counter
allez dans 1’écran options de Pc Lap Counter et cliquer sur le bouton ‘Démarrer
interface’

Lorsque vous changez la configuration de I’interface LPT1 celle-ci s’arréte de tourner
et vous devez cliquer sur le bouton ‘démarrer interface’ pour que I’interface redémarre
avec les nouveaux parametres.

Pin Entrées / Piste:
Cochez les pin que votre détecteur active lors du passage des voitures.

REM :

Décochez les pin que votre détecteur n’active pas car I’interface aura une meilleure
performance du fait quelle ne doit pas lire des pin qui ne seront jamais activées (le
nombre de lecture par secondes des pin augmentera de maniere significative).

Val initiales (On/Off) :

Ce champs représente la valeur de la pin d’entrée lorsqu’elle est dans son état ‘repos’
(lorsque aucune activité est enregistrée par vos détecteurs).

Cochez ce champs dans le cas ou par exemple votre détecteur activerait la pin sans
qu’une voiture ne passe votre détecteur.

REM :

Utilisez le programme ‘Parallel port monitor’ pour voir 1’état des pin a tous moments.

Pin Sorties :

Pour chaque pin d’entrée vous pouvez spécifier quelle est la pin de sortie qui permet
de mettre la piste en tension.

Pc lap Counter suppose que la piste est en tension lorsque la pin est dans 1’état ACTIF.
L’utilisation des pin de sorties suppose que vous avez connecté un relais mécanique ou
¢lectronique a ces pin.

REM :

Voir aussi la partie OPTIONS dans Pc Lap Counter pour gérer le controle des pistes.

Adresse LPT1 :
Adresse du port LPT1 en DECIMAL (378 en hexadécimal = 888 en Décimal).

Tester la pin et test toutes les pin:
Si par exemple vous n’avez pas encore de détecteurs ou que vous voulez tester Pc Lap
Counter ce bouton permet de simuler le passage d’une ou plusieurs voitures.

Tester toutes les pin chaque et Go :

Si par exemple vous n’avez pas encore de détecteurs ou que vous voulez tester Pc Lap
Counter le bouton GO vous permet de simuler le passage en tenant compte des pin
que vous avez configurées.
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Par défaut Pc Lap Counter simulera le passage des voitures toutes les 9 secondes, vous
pouvez changer ce temps via le champs ‘tester toutes les pin chaque’.

Tester les sorties et Annuler Sortie :
Ce bouton permet de simuler I’activation d’une pin de sortie et de voir si vos relais
réagissent correctement a I’information.

Moniteur (* Version 3.17):
Vous permet de contrdler I’activation des pin ainsi que la durée de I’impulsion arrivant
sur ces mémes pin.

Controéle Perf pour:

Si vous activez ce champs, I’interface LPT1 vous affichera le temps mis pour faire un
certain nombre de lecture du port LPT1 en fonction des pin configurées.

Ce nombre de lecture est de 10000 par défaut.

Temps Min impulsion est 1/ n Sec - Montrer les impulsions
rejetées:

Ici vous pouvez spécifier le temps minimum d’une impulsion pour quelle soit prise en
compte par I’interface LPT1.

Par exemple si vous spécifiez 200 cela veut dire que si I’impulsion envoyée par vos
détecteurs sur la pin de port LPT1 est plus petite que 0.005 sec (1/200 = 0.002)
I’interface de ne tiendra pas compte de cette impulsion.

L’option ‘Montrer les impulsions rejetées © permet d’afficher les impulsions que
I’interface LPT1 a rejetées.

Utiliser le fichier K8000.dta (* Version 3.17):
Voir Section Pc Lap Counter sur réseau.

Feux de départ (Version 3.22):
Voir section ‘feux de départ’ plus loin.

Dans l'interface LPT1 vous spécifiez quelles sont les pin d'entrées que vos détecteurs
actives.

Dans Pc Lap Counter vous spécifiez en regard de la piste le pilote ou 1'équipe qui roule
sur la piste en question.

La piste dans Pc Lap Counter doit correspondre a une pin d'entrée spécifiée dans
l'interface LPTI.

Si par exemple l'interface LPT1 utilise les pin 10,11,12,13, vous devez spécifier les
pilotes en regard des pistes 10,11,12,13 dans Pc Lap Counter (Partie Config Course).
Si vous spécifiez des pilotes sur d'autres pistes que ceux configurés dans l'interface
LPT1, Pc Lap Counter ne détectera jamais un passage pour ces pistes.

Si par contre l'interface LPT1 utilise les pin 10,11,12,13 comme entrée et que vous
n'avez pas spécifi¢ par exemple de pilote sur la piste 11 dans Pc Lap Counter , Pc Lap
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Counter vous affichera un message comme quoi il a détecté un passage sur une piste
qui n'a pas de pilote.

Le principe est exactement le méme que pour I’interface LPT1 mise a part qu’on ne
configure pas des pin mais des [O CHANNEL.

Si vous voulez controler les tensions sur les pistes vous devez prévoir des 10 Channel
en sorties lors du montage du kit Velleman K8000 (voir manuel K8000).

L’option IC2BusDelay (% Version 3.17) est un facteur de ralentissement
pour adapter la vitesse de communication maximale a la vitesse de 1’ordinateur (Voir
manuel K8000 pour plus d’info)

REM :

REM :

Dans le cas ou I’interface K8000 ne démarre pas automatiquement avec Pc Lap
Counter allez dans 1’écran options de Pc Lap Counter et cliquer sur le bouton
‘Démarrer interface’
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Dans cet interface vous ne savez changer que le port série utilisé, par défaut COM1
Si vous changez le port série I’interface s’arrétera et il faudra le re-démarré via le
bouton ‘Démarrer interface’.

% Scalextric RMS interface ¥1.1 pour Pc Lap Counter M= E3 |

—Meszages

PerformanceFreguency (5 83509247 30485586E-315
Cemarrage de linterface, un instant...

Irterface démarrée & 11:48:03:600

Lecture COM1

Prét pour détection (e, |

[Emarnern mterfase I

Ajgréter interface |

Test toutes les pistes |

Part:

ICDM1 -I

Le départ d’une course se fait dans Pc Lap Counter et non via le bouton bleu du RMS.
Utiliser les pistes 1 a 6 lors de la configuration d’une course dans Pc Lap Counter

Dans le cas ou I’interface Scalextric ne démarre pas automatiquement avec Pc Lap
Counter allez dans 1’écran options de Pc Lap Counter et cliquer sur le bouton
‘Démarrer interface’.

REM :

ATTENTION : IL FAUT AU PREALABLE FERMER TOUTES LES
APPLICATIONS QUI UTILISENT LE MEME PORT SERIE QUE
L’INTERFACE.
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Les interfaces DS permettent de lire les informations envoyées par les compteurs DS
de DS RACING. (DS-300, DS-200 et DS-030).

Le détecteur envoi I’information au compteur DS, qui lui I’envoi a Pc Lap Counter et
traite le passage du pilote.

La gestion de la course se fait via Pc Lap Counter et non via les compteurs DS, le fait
d’appuyer sur le bouton start du compteur DS ne provoquera pas le départ de la course
dans Pc Lap Counter (start, stop, pause, reset....du DS ne sont utilisées par Pc Lap
Counter).

Prendre les temps du DS lap counter:
L’interface peut envoyer les temps calculés par votre compteur DS vers Pc Lap
Counter et ainsi éviter des calculs inutiles (défaut).

Second DS connecté sur (DS-030, DS-300):

Si vous utilisez plus de 8 pistes vous pouvez connecter ’autre DS sur un second port
série (un compteur DS gere que 8 pistes au maximum).

*% D5-300 interface pour Pc Lap Counter

—Meszages
PerformanceFreguency 158950924 73045:586E-318
Opening COMT .

Lecture COM1
Reception signal du premier Dz
Premier DS serveur démarrer & 14:58:58:150

[Yemarrer interfacel

Arréter interface |

Test toutes les pistes |

[Metug k.. |

[Mebugp., |

DS lap counter connecté sur ICCIT'-.-'H j Baud ISEIIIEIIJ j (zera piste 1 & 8 danz Po Lap Courter)

[ Second DS connecté sur

v Prendre les temps du DS lap counter

L 2 L .

Pour les compteurs DS-300 et DS-200: I’interface a besoin de se synchronis¢ avec les
compteurs, pour cela il faut appuyer sur le bouton start de votre compteur DS ou bien
provoquer un passage de voiture.

La synchronisation c’est bien faite lorsque vous recevez le message ‘Reception signal
du premier DS’.

Si vous recevez un message ‘coml Error : 1004 comEventFrame’ cela signifie que la
vitesse de transmission entre le Pc et le compteur DS ne correspond pas.
11 faudra changer dans I’interface DS la vitesse de transmission (baud).
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REM :

Dans le cas ou I’interface Scalextric ne démarre pas automatiquement avec Pc Lap
Counter allez dans 1’écran options de Pc Lap Counter et cliquer sur le bouton
‘Démarrer interface’.

ATTENTION : IL FAUT AU PREALABLE FERMER TOUTES LES
APPLICATIONS QUI UTILISENT LE MEME PORT SERIE QUE
L’INTERFACE.
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FEUX DE DEPART (Version 3.22)

Pc Lap Counter peux controler jusqu'a cinq lampes différentes : trois lampes pour un
décompte, une lampe pour le départ et une lampe pour ’arrét de la course.

La configuration des feux de départ ce fait dans I’interface LPT1 ou dans I’interface
K8000 suivant le matériel que vous utilisez.

Dans ces interfaces vous devez associer a chaque lumiére une PIN que Pc Lap Counter
activera (IO dans le cas de I’interface K8000).

Feux de départ

’7 | Mone | Mone | Mane 3o | Pins PausefS‘tnp:l Pin 4
[ Temps minimpusion est1/  [200 Sec [ Cortréle perf pour |1 0000 | lecture Iptl
[~ Montrer impulsion rejetée [~ Utilizer le fichier KE000.dta

Les lumicres 3,2,1 s’allumeront lorsque Pc Lap Counter fera un décompte pour le
départ de la course.
Les lumiéres 3,2,1 s’allumeront aussi lors de 'utilisation du bouton 10..0.

La lumiere GO s’allumera pour donner le signal de départ de la course.
La lumiere STOP s’allumera lorsque que la course est interrompue.

REM :
Les diodes affichées dans la partie ‘MESSAGES’ de Pc Lap Counter vous indique
| “¢état de chaque lumicre.
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OPTIONS

Via le bouton ‘options ‘ vous pouvez paramétrer Pc Lap Counter selon vos besoins.

J Options Pc Lap Counter [ [ %]

—Options générales

Grand affichage: IE:'\F'ru:ugram Filez'\GLYPC Lap counterwiew.ini

[ Ltiizer KE000.dta comme détecteur
Fichier données IE:'\F‘ngram Filez"GLYPC Lap countertk8000.dta

Mom serveur horloge: I

¥ Arréter 'horloge course lors d'une pause

v arréter 'horloge relsis lars dune pause Type detecteur:
W Compter le tour juste aprés une pause LPT1 (Détecteur connects sur LPT1) ;l
v Départ de la course aprés les détecteurs Ka000 (Détecteur connecté & la KE000)
[~ Afficher KmH LPT1 (Détecteur connect® zur LPT1)
[~ Convertir Kimh en meh Scalextric RS
ALcun

Quand courant OFF sttendre |2 Sec avant o' arréter la détection

—Options performances

¥ Zoom activé (Grand affichane) ¥ Garder le détail des tours  itesse lecture fichier data:
[T Son activé v afficher la position du pilote 1/ 1 ill Sec

—Meéthode changement piste
v Automaticue

—Contrdle alimentation
€ Ltilizer LPT € Ltilizer KS000 ¢ Aucun

Atfichage .. Dématrer interface Ok, I Anuler

Grand affichage :

Ici vous spécifiez I’emplacement du fichier view.ini sur lequel se base le grand
affichage (Voir bouton ‘zoom’ dans la partie gestion course de Pc Lap counter)

Ce fichier view.ini est mis a jour a chaque passage de voiture.

Le programme grand affichage peut étre lancé via le bouton zoom ou en dehors de Pc
Lap Counter et ce via le menu windows (Démarrer/Programmes/Pc Lap Counter/Race
View).

Astuce :

Si vous paramétrez I’emplacement du fichier view.ini sur un disque partagé vous
pouvez lancer le programme Race View sur plusieurs Pc.

Fichiers données - Nom Serveur horloge (* Version 3.17):
Voir Section Pc Lap Counter sur un réseau.

Afficher Km/h et Convertir Km/h en mph :
Si vous activez Afficher Km/h Pc Lap Counter affichera la vitesse réelle en plus du
temps (vitesse en Km/h ou mph).

Type détecteur:
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Cette option vous permet de dires quelle interface démarrera automatiquement avec Pc
Lap Counter.

Lorsque vous changez cette option 1’ancienne interface sera stopé et la nouvelle
démarrera automatiquement.

Type détecteur disponible:

LPT]1 : pour une lecture directe de votre port LPT1

K8000 : pour une lecture du kit Velleman K8000.

Scalextric RMS : pour une lecture des détecteurs RMS de scalextric.
DS-030 : pour une lecture des boitiers DS-030 de DS Racing.
DS-200 : pour une lecture des boitiers DS-200 de DS Racing.
DS-300 : pour une lecture des boitiers DS-300 de DS Racing.

Utiliser aussi le clavier:
Cette option permet de simuler des tours via le clavier:

Pavé numérique 1 a 9 pour piste 1a9.
Pavé numérique 0 pour piste 10.
Touche fonction F1 a F6 pour piste 11 a 16

Arréter Phorloge course lors d’'une pause :

Si vous cochez cette option et que la course est configurée en temps (et pas en nombre
de tours) Pc Lap Counter stoppera le décompte du temps restant de la course lors
d’une pause.

Une pause peut étre provoquée soit manuellement via le bouton ‘pause’ soit
automatiquement lors de la fin d’un relais (Voir configuration course).

Si vous décochez cette option et que la course est configurée en temps(et pas en
nombre de tours) Pc Lap counter continuera le décompte du temps restant de la course
lors d’une pause.

Arréter Phorloge du segment lors d’une pause :

Si vous cochez cette option et que la course est configurée en temps (et pas en nombre
de tours) Pc Lap Counter stoppera le décompte du temps restant du segment lors d’une
pause manuelle

REM :

Une pause provoquée par la fin d’un segment arréte d’office le décompte du segment
et donc cette option ne joue pas dans ce cas.

Compter le tour juste aprés une pause :

Cochez cela veut dire qu’a la fin d’un relais vous laissez les voitures sur leurs
positions et le prochain passage sera compté normalement (temps au tour sera
augment¢ de la durée de la pause).

Décochez cela veut dire qu’a la fin d’un relais vous positionnez les voitures pour un
nouveau départ (juste avant les détecteurs) et le prochain passage ne sera pas compté.
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Départ de la course apreés les détecteurs:

Coché cela veut dire que lors du départ de la course les voitures sont misent juste apres
les détecteurs et le décompte du temps restant se fera dés que vous cliquez sur le
bouton ‘GO’, décoché cela veut dire que lors du départ de la course les voitures sont
misent avant les détecteurs et le décompte du temps restant se fera dés le premier
passage d’une voiture.

Cette option ne joue que pour la procédure de départ de la course.

Juste aprés une pause attendre n sec avant d’arréter la

détection:

Ici vous spécifiez le nombre de secondes que Pc Lap Counter doit attendre avant de
refuser les passages lorsque la course est interrompue par une pause manuelle ou
automatique.

Supposez que vous interrompiez la course via un systeéme de coupure, malgré la mise
hors tension des pistes les voitures continueront toujours sur leurs lancées et peuvent
arriver jusqu’aux détecteurs et provoquer un passage.

Soit vous estimez que ce passage est valide et vous mettez un nombre de secondes qui
correspond plus au moins au temps de décélération de la voiture soit vous estimez que
ce passage n’est pas valide et vous mettez zéro comme nombre de seconde.

Via ces options vous pouvez augmenter la performance générale de Pc Lap Counter
suivant les capacités de votre ordinateur.

Zoom activé (Grand affichage) :

Il faut savoir que le grand affichage nécessite plusieurs écritures dans le fichier
view.ini et ce a chaque passage de voitures.

Si vous n’avez pas besoin du grand affichage décochez cette option et vous
augmenterez la performance de Pc Lap Counter.

Son activé :

Pc Lap Counter permet d’émettre des sons lors du passage des voitures (Voir gestion
Pilote) mais naturellement ceci nécessite un traitement supplémentaire.

Si vous n’avez pas besoin le son décochez cette option et vous augmenterez la
performance de Pc Lap Counter.

Garder le détail des tours :

Pc Lap Counter garde le détail des tours de tous les pilotes (vous pouvez consulter le
détail des tours via le bouton ‘detail’ dans la partie gestion course) mais ceci demande
un traitement supplémentaire (ainsi que de la mémoire).

Si vous n’avez pas besoin de visualiser le détail des tours décochez cette option et
vous augmenterez la performance de Pc Lap Counter.

Afficher la position du pilote :

Cette option permet d’afficher la position du pilote dans son relais (champs Pos.P,
Tours.P et Moyenne P. dans la partie résultat de Pc Lap Counter).

Ceci demande un traitement supplémentaire.
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Si vous n’avez pas besoin de visualiser la position du pilote dans son relais décochez
cette option et vous augmenterez la performance de Pc Lap Counter.

Vitesse lecture fichier DATA (* Version 3.17):
Voir Section Pc Lap Counter sur un réseau.

Automatique :

Cochez cette option si vous voulez que Pc Lap Counter fasse automatiquement les
changements de pistes et de pilotes a chaque fin de relais.

Pc Lap Counter fera exactement la méme chose que lorsque vous cliquer sur le bouton
‘shift’ dans la partie gestion course.

Pc Lap Counter permet de contrdler I’alimentation des pistes, pour cela vous devez
d’abord connecter un systéme de relais aux pistes.

Pour que Pc Lap Counter puisse gérer ces relais il faut aussi les connecter au PC via le
port Paralléle ou via le kit Velleman K8000.

Utiliser LPT1 :

Vous avez connecté les relais au port Parall¢le.

Rem :

Le paramétrage des pin de sorties se fait dans ’interface LPT1

Utiliser K8000 :

Vous avez connecté les relais au kit Velleman K8000

Rem :

Le paramétrage des IO de sorties se fait dans I’interface K8000.

Aucun :
Contrdles des pistes n’est pas activé.

Via ce bouton vous pouvez personnaliser 1’affichage de la partie résultat de Pc Lap
Counter.
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O Pc Lap Counter affichage |_ (O] x|
—Général
Hauteur det: [ 76 ﬁ Détail: Eréme Alerte: r-ﬂarnn Pit=top: r-ﬂarnn
Quadriliage [v Feetmplir: W Meilleur temps: W
Texte: W Temps record W
—Colonne
Caolonne Alignement Palice Taille Style  [Largeur | Hauteur ks Texte -
Pos| Gauche MS Serif -5 =] Mormal | 87 5] 68 =4 = Bleumarine
Pilate: Gauche M Serif -5 =] Mormal (388 = 68 =4 = Bleumarine
s} Certre MS Serif -5 = Mormal 114 ) 68 =4 = Mair
Lap Certre MS Seri -5 = Mormal (169 =) 68 =4 = Bleumarine
Lap Time Certre MS Serif B =] Graz 507 ) 68 =4 = Bleumarine
Diff Certre MS Serif -5 = Mormal (187 =) 68 =4 = Bleumarine
Best lap time Certre MS Serif B =] Graz (325 &) 68 =4 = Bleumarine
Average Certre MS Serif -5 = Mormal | 357 ) 68 =4 = Bleumarine
F Lap Certre MS Seri -5 = Mormal (169 =) 68 =4 = Bleumarine
P.Pos Certre MS Serif -5 = Mormal (178 =) 68 =4 = Bleumarine
P.Average Certre MS Serif -5 = Mormal (283 =) 68 =4 = Bleumarine
Penalty Certre MS Serif -5 = Mormal | 210 =) 68 =4 = Bleumarine
Previous Lap Time | Gauche MS Serif -5 =] Mormal (407 =) 68 =4 = Bleumarine
Fit Stop time Certre MS Serif -5 = Mormal (279 =) B8 =4 = Bleumarine —
Fitztop laps Certre Arial -5 =] Mormal (279 =) 68 =4 = Bleumarine
Race Time Certre MS Serif -5 =] Mormal (261 =) 68 =4 = Bleumarine
-
| KA | _vl_l
Defaut | oK | Annuler |

Pc Lap Counter vous montrera immédiatement 1’effet des changements dans la partie
résultat.

Rem :

Le bouton affichage ne vous permet pas de changer I’ordre des colonnes parce que
vous pouvez le faire directement dans la partie résultat en déplagant les colonnes via la
souris.

Hauteur dét :

Hauteur des lignes dans la partie résultat.

Quadrillage :

Affichage ou non d’un quadrillage (ligne verticale entre chaque colonne et ligne
horizontale entre chaque pilote).

Détail :

Couleur de fond de la partie résultat

Remplir:

Couleur de fond de la partie message et meilleurs temps.

Texte :

Couleur des textes dans la partie résultat, message et meilleurs temps

Alerte :

Couleur du champs ‘temps’ lorsque celui ci dépasse le temps maximum ou est plus
petit que le temps minimum.

Meilleur Temps :

Couleur du champs ‘temps’ lorsque le pilote fait son meilleur temps.

Temps Record :
Couleur du champs ‘temps’ lorsque le pilote bat le record du tour.
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Pour chaque colonne de la partie résultat vous pouvez
changer :

Alignement :

Ici vous pouvez choisir si la colonne doit étre alignée a gauche, droite au centré.
Police, Taille, Style :

Ici vous spécifiez la police de la colonne ainsi que ¢a taille et son style

Taille de la police : < 0 fait que la police parait plus grande, > 0 fait que la police
parait plus petite.

Style : Normal, gras

Largeur, Hauteur :

Ici vous spécifiez la largeur et la hauteur de la colonne :

La hauteur de la colonne doit étre plus petite que la hauteur des lignes (hauteur dét).

Y:
Ici vous spécifiez I’endroit au commence 1’affichage du texte dans la colonne.

Texte, Fond :
Ici vous spécifier les couleurs de fond et de texte de la colonne.

Défaut :
Ce bouton permet de remettre les parametres d’affichage a leurs valeurs par défaut.
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SIGNALETIQUES

La partie signalétique vous permet de gérer les données telle que la liste des pilotes,
des équipes et des circuits.

Filate... | Circuit... |\r"niture...| Equipe...

Championnat....

Gestion pilotes

P : D (ret L s Click droite pour jouer
Mom du pilate Id Temps record

A oix 1 I r
Foura 2 Pilote temps recand
M assip 3 I |
Fernandez 4 Drermnier bour
T. Denis 5 | o
H. Guernet 3 Tour plus vite
B. Devos 7 | o
E. Bertrand i Tour mains vite
| bazze i | J
E. Deorave 10 Gagnant
Paterzon 11 | J
Millings 12 Second:
Hannigan 13 I J
T ombeur 27 teilleurs termps course
C. Paulus 15 | J
C Dacleman 1E Paszze en premigre place

|| o
ﬂouveaul Supprimer | Imprirmer | Ok, I Annuler |

Ici vous pouvez ajouter, supprimer un pilote et aussi imprimer la liste des pilotes
existants .

Introduisez le nom du pilote ainsi que son ID qui va vous permettre un encodage plus
simple par apres.

Par exemple dans la configuration de la course au lieu de choisir les pilotes dans la
liste vous pouvez directement taper son ID et Pc Lap Counter affichera
automatiquement son nom.

Pour chaque pilote vous pouvez associer un son qui lui est propre et ce pour 9
situations différentes (Pour jouer le son cliquer avec le bouton droit sur le nom du
fichier) :

REM :

Vous pouvez ajouter un pilote durant la course, Pc Lap Counter mettra a jour sa la liste
des pilotes.

Temps record :
Prévient le pilote par ce son qu’il vient de battre le record du circuit.

Pilote Temps record :
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Prévient le pilote par ce son qu’il vient de battre son record du tour (son record
personnel).

Dernier tour :
Prévient le pilote par ce son qu’il entame son dernier tour.
Ceci ne fonctionne que pour des courses en nombre de tours limités.

Tour plus vite :
Prévient le pilote par ce son qu’il vient de rouler plus vite que le tour précédent.

Tour moins vite :
Prévient le pilote par ce son qu’il vient de rouler moins vite que le tour précédent.

Gagnant :
Prévient le pilote par ce son qu’il vient de terminer la course en premiére position.
Ceci ne fonctionne que pour des courses en nombre de tours limités.

Second :
Prévient le pilote par ce son qu’il vient de terminer la course en seconde position.

Ceci ne fonctionne que pour des courses en nombre de tours limités.

Meilleur temps course :
Prévient le pilote par ce son qu’il vient de battre le meilleur temps de la course.

Passe en premiére place :
Prévient le pilote par ce son qu’il vient de passer en premiére position.

Paramétres circuit

Longueur Temps Temps
Piste circuit [m] | minimuim | maximum hteilleur tour
|5pa 23.00  |7.000 9,000 B. Degrave 8.905

ﬂouveau|8upprimer [Q]| | rprimner | 0k I Annuler |

Ici vous pouvez ajouter, supprimer un circuit et aussi imprimer la liste des circuits
existants .

Pc Lap Counter vous affiche pour chaque circuit le détenteur du temps record ainsi le
temps lui-méme.

Les données relatives aux circuits telles que la longueur, les temps min/max seront
reprises lorsque vous sélectionnez le circuit dans la partie configuration course.
REM :
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Vous pouvez changer la longueur, le temps min/max durant la course, Pc Lap Counter
en tiendra compte.

Ici vous pouvez ajouter, supprimer une voiture et aussi imprimer la liste des voitures
existantes .

Configuration des équipes

— Equipe — Liste des pilotes pour CATALUMYA
Mom Equipe Id 1= Filote Shift Pilote I
ATALLINY 2 i > |Foura hd
4T ECOLE EUROPEENNE C E— ~|Mazsin =
LIRNT Ol RACING TEAM haszip z Wi z
IGILBERT PMEU K
TR AN CBEL ]
BOUTON BLAMC - ECLI 5
ARMA INTERMATICONAL
LAMESTY INTERMATICNAL i
[ECALEX RACING CLUB BELGILUM B
OYING STAR 1]
ICOLOR COPY SHOP 1 E
ECECINS SANS FRONTIERES 2
LIRLOP 3
LI
Mouveau | Supprimer Imprimer | Miouveau | Supprimer |
OF. | Annuler |

Ici vous pouvez ajouter, supprimer une €équipe et aussi imprimer la liste des équipes
existantes.

Introduisez le nom de I’équipe ainsi que son ID qui va vous permettre un encodage
plus simple par apres.

Par exemple dans la configuration de la course au lieu de choisir les équipes dans la
liste vous pouvez directement taper son ID et Pc Lap Counter affichera
automatiquement le nom.

Pour chaque équipe vous pouvez associer des pilotes et aussi spécifier les
changements de pilote éventuels via le champs ‘shift pilote’ .

REM :

Vous pouvez ajouter un pilote dans une équipe durant la course, Pc Lap Counter
mettra a jour sa liste des pilotes au sein de 1’équipe.

Pilote et Shift pilote :

Dans le champs shift pilote vous spécifiez la personne qui prendra la place du pilote
lors de la fin de son relais.

Dans le champs Shift pilote Pc Lap Counter n’affiche que des pilotes appartenant a
1 équipe.

(Voir bouton Shift pour une explication sur les changements de pistes et de pilotes).
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Séries (Version 3.21)

Configuration séries

Ici vous pouvez ajouter, supprimer des séries.
Vous ne pouvez pas avoir 4 pilotes dans la serie 1 et 3 pilotes dans la serie 2, chaque
série doit avoir le méme nombre de pilotes (créez des pilotes bidons si nécessaire).
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MODE CHAMPIONNAT

Pc lap Counter vous permet de concourir pour un championnat et aussi d’obtenir un
classement selon les grand prix effectués.
Avant de participer a un championnat vous devez le configurer.

Dans la partie signalétique de Pc Lap Counter cliquer sur championnat...

O Gestion championnat
Lizte championnat j
— Grand Prix — Points
Mumber of 'grand pris" |2 Foz | Points | Towrs en retard
[ Marn du grand prix Circuit Tours | Durée: | Relais 1 10, 1]
1 [Pelaique = = 01.00 | D005 2 8 a
2 [Hockenen SFE 52 =1 0000 | 00.00 I 0
1 4, i
4 3. 1
4 2, 2
4 1. 3
4 a0, 4
Ajouter | Supprimer [Q]l
s |

Pour créer un nouveau championnat positionner vous sur le champs ‘Liste

championnat’ et taper le nom de votre championnat.

Par défaut Pc Lap Counter propose de créer 16 grand prix, mais vous pouvez changer
ce nombre en tapant le nombre de grand prix dans le champs number of ‘grand
prix’.

Donner un nom aux différents grand prix qui composent le championnat et spécifier le
circuit sur lequel ils se dérouleront.

Tours - Durée - segment de :

Pour chaque grand prix qui compose le championnat vous devez spécifier si ce grand
prix se limite a un certain nombre de tours et dans ce cas vous mettez le nombre de
tours dans le champs ‘tours’ ou bien si le grand prix a une durée limité vous spécifiez
la durée du grand prix dans le champs ‘durée’ en HH :MM et éventuellement vous
spécifiez la durée d’un segment dans le champs ‘segment de’ en HH :MM.

Pour un championnat vous devez aussi spécifier la régle d’attribution des points.

(ces points seront attribués a la fin d’un grand prix).

Pos :
Représente la position a laquelle un pilote a terminé le grand prix

Point :
Ici vous spécifier le nombre de points attribués au pilote terminant un grand prix a la
position spécifiée dans le champs “pos’.
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Tours en retard :

Pour une méme position vous pouvez attribuer différents points selon le nombre de
tours de retard obtenu par un pilote lors de la fin d’un grand prix.

Le nombre de tours de retard se donne par rapport a la position précédente, exemple :

Pos  Points Tours en retard
10 0
8

W W NN N —
—_ N B~ N

0
1
2
0
1

dans cet exemple :
- Un pilote terminant premier aura 10 points
- Un pilote terminant deuxiéme dans le méme tour que le premier aura 8 points.
- Un pilote terminant deuxi¢me avec 1 tour de retard sur le premier aura 6
points.
- Un pilote terminant deuxi¢me avec 2 tours de retard sur le premier aura 4
points
- Un pilote terminant troisiéme dans le méme tour que le deuxi¢éme aura 2
points.
- Un pilote terminant troisi¢me avec 1 tour de retard sur le deuxiéme aura 1
point.

Point par tour accompli :
Vous pouvez aussi donner des points par tour accompli qui s’ajouteront au point selon
la position du pilote.

Via le bouton classement de la partie signalétique de Pc Lap Counter vous pouvez
obtenir le classement des pilotes dans le championnat sélectionné.
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O Classement championnat

I[=] E3

Ligte championnat IFIA

— Clagssement

Filate

-
=]
=]

MHombre de
qrand prix

— Détail
Grand Prix Pogitioh| Towr | Points
Belgique 2 7 8,

4

Fuints |

10,

F. Antongen

Hockenein

L.Weltens

1
1
1
1

H. Guerret

B. Devos

M azzip

[== R R = RS R R T

B. Deqrave

[¥=]

T. Deniz

—
o

Paterzon

—
—_

illings

—
ra

Hannigan

—
[Eu]

Tombeur

—
=

C. Paulus

=l

Le classement vous donne pour chaque pilote le nombre de grand prix terminé ainsi
que le total des points obtenus.
Pour chaque pilote vous pouvez obtenir le détail des grand prix terminés avec le
résultat qu’il a obtenu. Vous pouvez voir sa position , le nombre de tours qu’il a
effectués et le nombre de points qu’il a obtenu pour ce grand prix.

Paramétres de la courze

Pilote/E quipe Type course |

—Son
Démarrer: |Start.wav J
Relais: |F|e|ay.wav o
Decompte de: |1 0= s5ec Durée du pitstopl‘l n=digec

% Son par piloke

£~ Son générique selon e 10 du pilate:

—Circuit
Bt Spa ~|  Longueur: |1 8, M
Temps min: Igj Sec Temps max: |1 9, Sec
—Course
Championnat: W Fla i
Grand Frix: Belgique j
(I Premier pilete ayEnt: Taurs
% Course e 000500 hhimmss W Pause dela course lors d'un relais
Faire un relais bout les: Igg:gg HH: htd [ & lafin de la course les pilotes doivent terminer leur tour

Annuler |

Pour participer a un grand prix faisant partie d’un championnat cochez le champs
‘championnat’ dans I’écran configuration course (Onglet type course) et choisissez le

grand prix.
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Le type de course (course en tours ou en temps limité) sera rempli automatiquement
par Pc Lap Counter en fonction du grand prix choisi.
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PC LAP COUNTER SUR UN
RESEAU (® Version 3.17):

Trois parties de Pc Lap Counter peuvent fonctionner sur un réseau :
Les interfaces LPT1 et K8000 (PC1).
Zoom (Grand affichage PC3).

Pc Lap Counter (PC2).
PC2
Pc Lap Counter.
Lecture
K8000.DTA.
Gestion view.ini
PC1 = PC3
I |
Interface LPTI. ZOOM.
Gestion Lecture view.ini
K8000.DTA Disque partagé pour que le

fichier VIEW.INI soit

accessible par ZOOM.

Disque partagé pour que le
fichier K8000.dta soit

accessible par Pc Lap
Counter

La communication entre les interfaces LPT1,K8000 et Pc Lap Counter se fait via le
fichier K8000.dta qui doit étre placé sur un disque partagé sur le PC1.

Chaque fois que I'interface LPT1 ou K8000 détectera un passage il mettra a jour ce
fichier qui sera lu par Pc Lap Counter et qui fera les calculs nécessaires pour
I’affichage des temps.

La communication entre le ‘Grand affichage’ et Pc Lap Counter se fait via le fichier
View.ini qui doit étre placé sur un disque partagé sur le PC2.

Pc Lap Counter mettra a jour le fichier view.ini qui sera lu par le ‘Grand affichage’
(PC3).
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Sur ce PC seul I’interface LPT1 ou K8000 doit tourner.
Vous pouvez démarrer ces interfaces séparément de Pc Lap Counter via le menu
windows (Démarrer/Programmes/Pc Lap Counter).

% Interface LPT1 pour Pc Lap Counter

—Configuration des gpin

Pin ertrées “al intiales (On/Off)  Pin sorties

7

171

IREREREREREEEEEEE
e e e s e

4 A N N A N A e e i

Mone
Maone
Mone
Mone

Pin ¥
Maone

Fin &
Fin49
Fin &

Mone
Maone
Maone
Mone
Maone
Maone
Mone
Mone

—Messages

PertormanceFreguency ;5 8950924
Demarrage de linterface, un instant
Data file: C:Program FilesWGLPC La
Contrdle Pin 13

Contréle Pin 12

Contréle Pin 11

Contrdle Pin 10

Interface démarrée & 12:27:193:190
Lecture LPT1 & ladresse 8885...
Interface arrétée & 12:27:31:820

I Bl

DEémarrer interface
Aneterintertace |

jestern & i

Tjest tattes [Es mit

Tester les sorties 13 |

Annuler zortie 13 |

Test toutes les pin
chague:

Ig_ Sec | o |

[ Gritemrs.. |

Adresze LPT1

IBBB

[~ Temps minimpusionest1 4 [200

g

v Utilizer le fichier KS000 otz

Sec

[~ Cortréle perf pour

|1 o000 lecture lpt1

Utiliser le fichier K8000.dta:
Activez cette option pour que I’interface inscrive chaque passages dans le fichier

K8000.dta.

REM :

Pour une utilisation en réseau il faut que le répertoire contentant le fichier K8000.dta
soit partagé (C:\Program Files\GL\Pc Lap Counter).
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Avant de configurer Pc Lap Counter pour une utilisation en réseau assurez vous que
I’interface LPT1 ou K8000 ne tourne pas.

] Dptions Pc Lap Counter M=l E

— Options générales
i ;| C:AProgram FileshGLAWPC Lap coo iE.ini
v Utilizer fichisr KS000 dta comme détecteur

Fichier donriées IP:\kBDDD.dta

elr horloge: |F‘C1

[~ afficher KmH [~ &rréter Mhotloge course lors dune pause
i h [~ Arréter Mhatloge relsis lors d'une pause

< [~ Démarrer linterface KS000 v Compter le tour juste aprés une pause
Détmarrer linterface

Juste aprés une pause sttendre |2 Sec avant o arréter la détection

[~ Départ de la course aprés les détecteurs

—Options performances
¥ Zoom activé (Grand affichage) v Garder le détail des tours
¥ Son activé v Afficher la position du pilote

—Méthode changement piste
¥ Automaticue

— Contrdle alimentation
€ Ltiliger LPT1 " Ltilizer KS0DD  {*

Affichage... | Ok | Annuler

Utiliser fichier K8000.dta comme détecteur:
Activez cette option pour que Pc Lap Counter lise le fichier K8000.dta qui contient les
données des passages des voitures détectées par I’interface LPT1 ou K8000.

Fichier données :

Spécifiez ici I’emplacement du fichier K8000.dta.

Si vous utilisez Pc Lap Counter en réseau vous devez installer un disque réseau sur le
PC2 qui pointe vers le répertoire qui contient le fichier K8000.dta (répertoire se
trouvant sur le PC1).

Nom serveur horloge :

Introduisez ici le nom du Pc qui fait la détection des voitures (ici PC1)

Pour que Pc Lap Counter fonctionne correctement en réseau il faut que les horloges
des différents PC soit synchronisée par rapport au PC qui fait la détection des voitures.
Pc Lap Counter synchronisera son horloge par rapport au PC spécifié et ce a chaque
départ d’une course.

Démarrer Pinterface K8000 - Démarrer Pinterface LPT1 :
Désactivez ces deux options car si vous utilisez Pc Lap Counter en réseau il n’est pas
nécessaire de démarrer une interface sur le PC ou tourne Pc Lap Counter car
I’interface tourne déja sur un autre PC (ici PC1).
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Vitesse lecture fichier data :
Spécifiez ici la fréquence a laquelle Pc Lap Counter devra lire le fichier K8000.dta.

Vous pouvez démarrer le grand affichage séparément de Pc Lap Counter via le menu
windows (Démarrer/Programmes/Pc Lap Counter).

Le grand affichage est basé sur le fichier view.ini qui est géré par Pc Lap Counter (ici
PC2).

I1 faut le répertoire qui contient le fichier view.ini soit partagé pour que le grand
affichage puisse y accéder.

™ Vue de la course

Meillzur

Fichier...

Spécifiez ici I’emplacement du fichier view.ini.

Si vous utilisez le grand affichage en réseau vous devez installer un disque réseau sur
le PC3 qui pointe vers le répertoire qui contient le fichier view.ini (répertoire se
trouvant sur le PC2).

En identifiant le grand affichage via le champs ‘nom vue pour le réseau’ vous savez
controler 1’affichage depuis le pc2 (Pc Lap Counter) .
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A SAVOIR

Pour savoir quelle est la version de votre Pc Lap Counter, cliquez sur le bouton ‘a
propos’ dans la partie ‘gestion course’.

O A propos de Pc Lap Counter |

Pc Lap Counter

Deme Version (masx 5 laps)

De Guy Langenakens
Wersion 317
Email, info@pclapocounter.com

Site week wewwy pclapoourter Ccom

Enregistrer ... | Ok

La version démo de Pc Lap Counter contient toutes les fonctionnalités mais est limitée
a 5 tours maximum et vous ne pouvez pas changer le nombre de tours total (bouton
pitstop/pénalité).

Pour obtenir une version compléte vous devez enregistrer la version démo en donnant
une clé d’activation que vous introduisez dans la fenétre de registration (champs
activiation key).

Comment obtenir une clé d’activation :

Via le site internet http://www.pclapcounter.com (section How to buy).

. Aegistration |

Serial Mumber:  |0C2C-FCRC-D390-3548

Trial Yersion

Activation Keyw:

you can uge for 30 days or 49 times

"W erify | Accept I Cancel

Serial Number :
Numéro de série de votre Pc Lap Counter

Activation Key :
Cl¢ d’activation
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http://www.pclapcounter.com/

Verify :

Apres avoir introduit la clé d’activation ce bouton permet de vérifier si la clé est
correcte.

Accept:

Apres avoir introduit la clé d’activation ce bouton enregistre la clé et transforme la
version démo en version compléte.

REM :

Vous devez quitter Pc Lap Counter juste apres avoir enregistré la version démo.

Le programme ‘Parallel port monitor’ fourni avec Pc Lap Counter permet de voir
I’¢état de chaque pin du port paralléle.

Parallel Port Monitor 3|
Eﬂ[ﬂ: b Binary .l.
|375 | 0 | 00 (00000000 | Mo
|379 |208 | DO 11010000 | Mo
|374 | 4 | 04 000OCM00 | Ma

L Lelel ey relelereye el
(eleleleloleLelel L Lol

i

Ce programme est tres intéressant lorsque vous voulez savoir quelles pin sont activées
par vos détecteurs et aussi pour savoir si vos détecteurs fonctionnent bien.
REM :

Pour plus d’information sur ce programme : http://www.geekhideout.com

Pour simuler le passage des voitures sans détecteurs il faut d’abord configurer la
course puis lancer le départ de la course via le bouton GO de Pc Lap Counter.
Apres cela vous pouvez utiliser le clavier pour simuler les passages des voitures
(Version 3.18).

Liste des touches :
Pour les pistes 1 a 10 utilisez le pave numérique touche 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0 et pour les
pistes 11 a 16 utilisez les touches functions F1,F2,F3,F4,F5,F6.
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Problémes connus :

- Sivotre PC se plante suite a une coupure de courant les interfaces LPT1 ou K8000
ou RMS ne démarreront plus :
Allez dans I’écran options de Pc Lap Counter et cliquer sur le bouton ‘Démarrer
interface’.

- Pc Lap Counter ne réagit pas a vos détecteurs :
Est-ce que la course est démarrée (bouton GO dans la partie gestion course) ?

Est-ce que vous avez bien spécifier les pilotes en regard des bonnes pistes dans la
partie configuration de la course ?

Est-ce que I'interface LPT1 ou K8000 est démarrée ?

Est-ce que I’adresse du port paralléle correspond bien est-ce que vous avez
spécifier dans ’interface LPT1 ?

Est-ce que les pin du port parall¢le sont biens activées par vos détecteur, pour le
savoir utiliser le programme parallel port monitor fourni avec Pc Lap Counter
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